
创意编程赛项小低组样题一
一、单项选择题
1. 下列哪项内容是不可以修改的？（ ）
A、角色名称
B、造型名称
C、舞台名称
D、背景名称

2、已知: o+口= 15, o-口=1，那么 o 的值和口的值分别是?（）
A.o=7，口=8
B.o=5，口=6
C.o=9，口=8
D.o=8，口=7

3、下图中列出的程序是为哪个角色编写的? ( )

A.

B.

C.

D.



4. 舞台的初始背景如下图所示，下面哪个选项可以切换到背景 Castle 3？（ ）

A.

B.

C.

D.

5. 点击绿旗后，再点击一次角色，程序结束后，Casey 的造型编号是？（ ）



A. 1
B. 2
C. 3
D. 4

6、三角龙初始位置如下图所示，运行下列哪个选项可以使它远离火山？（ ）



A：

B：



C：

D：

7、蜻蜓初始位置如下图所示，运行程序后，要想让蜻蜓最后停在石桌上，下列哪个选
项能实现？（ ）



A：

B：

C：



D：

8、点击下列哪个选项可以查看角色有几个造型?()

A. ①
B. ②
C. ③
D. ④

9、下列哪个选项能够实现：点击切换按钮，切换舞台背景？（ ）





A：

B：

C：

D：

10. 点击下列哪个标签能查看角色有几个造型？（ ）

A. .

B.

C.



D. .

11. 导出下面角色，在不修改名字的情况下，最终导出的文件名是？（ ）

A.
B.
C.
D.

12. 使用下列哪个选项可以把小猫从左边变成右边的样子？（ 

鸡.jpg
鸡.svg

鸡.sb3
角色.svg

）

A. 填充

B. 变形



C. 文本

D. 橡皮擦

13. 初始造型和背景如下图所示，点击一次箭头后，舞台上显示？（ ）

A.

B.



C.

D.

14. 下列程序运行后，能先听见“喵”的声音，在“喵”声音播放结束后，能听到“汪”声音的
是？（ ）

A.

B.

C.

D.
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15. 下列选项说法错误的是？（ ）
A. 我们可以把网上找到的图片上传做为造型使用
B. 一个程序中可以没有角色，但至少有一个背景
C. 在角色中编程可以切换背景，但是在背景中编程无法切换角色造型
D. 一个角色可以没有任何造型

16.小老鼠面向上，一个格子长度是 30，请问在“?”处填入下列哪个积木不能让它走到甜
甜圈的位置?（）

A、

B、

C、

D、



17. 当前音量为 100%，不改变参数，使用下面哪个积木可以降低音量？（ ）

A.

B.

C.

D.

18. 小狗、小猴、小熊、小猫在玩跷跷板如下图所示，哪只动物最重？（ ）

A. 小狗
B. 小猴
C. 小熊
D. 小猫

19、狮子的初始方向如左图所示，连续按下 3 次空格键后，舞台上显示？（ ）



A ：



B ：

C ：



D ：



20、把两个蓝色球和一个黄色球排成一排，一共有几种排法?

A、1
B、2
C、3
D、4

21. 点击绿旗，运行程序后，舞台上的图形是？（ ）

A. 画笔粗细为 4 的三角形
B. 画笔粗细为 5 的六边形
C. 画笔粗细为 4 的六角形
D. 画笔粗细为 5 的三角形

22、下列哪个选项可以使虫子移到蝴蝶旁边?



A、

B、

C、

D、



23、如下图所示，角色可以沿着白线自动移动，右图程序中缺少自动转向部分，下列哪
个选项可以实现自动转向？

A、



B、

C、



D、

24. 根据前三组数字的规律，最后一组数字是?

A、

B、



C、

D、

25 根据规律，第 4 个大三角形中共有几个小三角，几个黑色实心三角（）?

A、总共 25 个小三角形，黑色实心 11 个
B、总共 25 个小三角形，黑色实心 10 个
C、总共 24 个小三角形，黑色实心 10 个
D、总共 24 个小三角形，黑色实心 12 个

26、默认小猫角色和白色背景，运行下列程序后，小猫会出现在舞台的哪个位置? ( )



A.左上角
B.左下角
C.舞台中心
D.右上角

27. 下列积木的运算结果是？（ ）

A. 21
B. 15
C. 13
D. 19

28. 角色初始状态如下图所示，运行程序后，角色最终的大小是？（ ）



A. 90
B. 100
C. 110
D. 120

29、下列哪个选项可以实现：如果下雪，小明就要出去堆雪人；不下的话，就要在家写
作业？（ ）



A：

B：

C：

D：

30. 现有“车”和“车位”两个角色，角色初始位置如下图所示，运行一次程序，模拟倒车
入库的过程，①处应填写？（ ）



A.

B.

C.

D.

31、根据如下流程图，可以编写出下列哪个选项的程序？（ ）





A：

B：



C：

D：

32、点击绿旗，按下一次空格键后，角色的坐标是?



A、（0,0）
B、（0,20）
C、（30,20）
D、（0,50）

33、苹果的 x 坐标为-90，垂直下落，下列哪个选项可以将桶移动到苹果的正下方接住
苹果?

A.



B.

C.

D.

34、默认小猫角色隐藏，白色背景，运行程序后，舞台上最终会呈现的图案是？（ ）



A：左上角
B：左下角
C：右上角
D：右下角

35、在一次跑步比赛中，小华做裁判，小明、小红和小刚三人参与跑步。小明比小红跑
得快，小刚比小明跑得慢。请问，谁是第一名？（ ）
A：小华
B：小明
C：小红
D：小刚

36. 使用下面哪个选项的工具可以将声音波形从图 1 变成图 2？（ ）

图 1



图 2

A.

B.

C.

D.

37、下列哪个算式的值最大?

A、

B、

C、



D、

38.
观察下图，找出规律。在问号处应该填入哪一个图形？（ ）

A.

B.

C.

D.



39. 点击绿旗程序运行后，角色的音量为？（ ）

A. 140
B. 100
C. 40
D. 50

40. 小猫和小鸡的初始位置如下图所示，运行程序后，小猫马上说“我抓到你了！”，程
序空白处应填写？（ ）

A.

B.



C.

D.

二、判断题
41. 默认小猫角色，运行下列程序后，可以看到小猫面向右边，先向右转了 30 度，又
向左转了 30 度。（ ）

A. 正确
B. 错误

42、给一个角色添加声音后，其他角色也都可以播放该声音。（ ）
A：正确
B：错误

43、下列积木在事件模块。

A、正确
B、错误

44、如下图所示，小蝙蝠倒挂在树枝上，小蝙蝠右转 90 度或者左转-90 度后，最后的
方向是一样的。



A、正确
B、错误

45、角色旋转的时候是围绕角色造型中心点进行旋转，所以可以通过修改中心点来制作
不同的旋转效果。（ ）

A：正确
B：错误

46、下列积木块运行结果为 false。



A、正确
B、错误

47. 程序如下图所示，点击绿旗，不按下任何按键，角色会显示在舞台上。（ ）

A. 正确
B. 错误

48. 角色初始状态如下图所示，点击绿旗，角色 Fish 执行右图程序后会隐藏。（ ）

A. 正确
B. 错误

49、敌方飞机的程序如下图所示，两段程序都能实现，碰到我方飞机时，游戏结束。（ ）



A. 正确
B. 错误

50、水母角色的程序如下图所示，运行程序后，每次点击水母，水母都能改变颜色。

A、正确
B、错误


